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Kidllitasunkon tiz mlvészeti terilet keril a ,kdz0s térbe”, a posztindusztridlis designtdl az autondm studidomivészet
legljabb alkotdsaiig, a haszndlati targyaktdl a képzémlivészeti kisérletekig. A tarlat Arisztotelész Kategoridk cim(i mdvét
hivta segitséglil, hogy megérthessiik a kozos térben 1évé , kimondhato dolgok” természetét. ElImélyilt sétara invital a
targyak kozott, ahol szabadon atadhatjuk magunkat azok érzéki megjelenésének és az altaluk ébresztett gondolatoknak.

Hatas / Elhunyt mesterek

Vannak dolgok, amelyeket az egyén nem befolyasol. Az anyag elszenvedi, hogy a m(ivész hozzanyul, de ez kdlcsonos: az
alkoté is elszenvedi az anyag ,,makacskodasait”. Amikor egy termék, egy md megsziletik, 6nallé életre kel, és elkezd
formalni minket. Vonzédhatunk a technolégidhoz, de szembe is szegiilhetiink vele, dacolva védve értékeinket, eszméinket.
Ez az iparm(ivészet terlletének is egyik motorja: az értékek védelme. Fontos, hogy a technoldgia teremtette
hiperobjektumokkal szemben megérizziik a szabadsagunkat. Ezen tul az, amit mindannyiunknak el kell szenvedni, maga az
elmulads. Ami pedig utanunk marad, nem mas, mint a jelenlétiinket nélkiil6zG6, de érezhet6 hatas. Ezért ez az attribdtum
legnagyobb mértékben az elhunyt mestereket jellemzi, akik m(ivészetiik hatdsa révén vannak jelen a tarlaton.

Helyzet / Uvegmiivészet

Helyzetben |ét, testtartds, attitlid. Az Arisztotelész dltal felhozott példak arra utalnak, hogy a poszturat egy megfelel6en
elvégzett mivelet végpontjaként érti. A részek tokéletes 6sszhangja Uj mindséget teremt: egy helyzetet, ami egyuttal
fokuszpont. Egy komplex folyamat kimerevedése, ami 6ndll6 min&séget teremt. Ez az attributum szinte tokéletesen
beazonosithatd az livegmUvészettel. Az (iveg ugyanis megmerevedett mozgas. Egy folyamat pillanatképe. Elhelyezése,
megvilagitasa, kornyezetbe illesztése is kulcsfontossagu. A fény kelti életre a targyat, akkor valik érthet6vé, amikor
»helyzetbe keriilve” megmutatja mindazt a komplexitast, amit az anyag természete, a miivész szandéka és a szemlél6
helyzete egyszerre teremt meg.

Mennyiség / Ipari formatervezés

A design alapja a szerialitds, a sorozatgyartas, az ismételhet6ség. Az autondm m(ivészet Iényege ennek ,ellentéte”
(oppositum): a megismételhetetlenség, egyszeriség. Az iparm(ivészeti targy értékét is meghatarozza a mennyiség, ahogy
az is szamit, mennyien férnek hozzd egy adott m(ihoz. Ez a kategdria legjobban az ipari formatervezés teriletén érhetd
tetten, hiszen az alkotdsok spektruma az akar millids példanyszamban gyartott terméktdl az egészen egyedi, korlatozott
szériakig terjed. Ebben az esetben a mennyiség a mindséget is meghatdrozza: nem mindegy, kinek, hany példanyban és
milyen célbodl késziil az adott alkotas.

Mindség / Tervezdgrafika

Termék és termék kozott a mindség képezi a verseny alapjat. Van olyan teriilet, ahol maga a tervez, a mivész
tevékenysége az, amely elvégzi a targy minGségének finomhangoldsat. A tervezGgrafika esetében az alkotds maga is
attribatum: azonnali kommunikacio, ami mogott sokszor mas termék és tartalom — irodalom, koltészet, egy masik alkotds
—rejlik. A grafika tehat leir és magyaraz, elénk tar, 6nmaga altal megmutat mas min&ségeket. A vevé ugyanis folyamatos
kényszerben van, amikor az azonos vagy hasonld tartalmak kozétt kell valasztania, és a vizualis kommunikacid révén jut el
hozzda a végsé minGség, igy valnak érthet6vé a meghatarozott szandékok, elvek és mddszerek.

Hely / Belséépitészet

A tér, amiben egy adott targy jelen van, meghatarozza a targy lehet&ségeit. A tér rendszerez: ha kevés, ha sok, az egyarant
rossz, a kis térben a targy beszorul, a nagyban elvész. Felmeril a kérdés: mit terveziink igazan, a targyat vagy az Grességet?
Mi a tér és mi a forma? Elvalaszthaté-e ez a kettd? Hisz a tér is forma, csak az utébbi kicsi. A belsGépitész is teret tervez, de
a médiadesigner virtualis terei, az alkalmazastervezd , Utvonalai” is absztrakt terek. A hely értelmez, ezért ez a kategodria
leginkdbb a kontextusok létrehozéit, a belsGépitészeket jellemzi.

Birtoklas / Otvosség

Az iparmUivészet targyai értéket képviselnek. Egy targy sikere az, hogy birtokolni akarjak. Az ékszer, a serleg, a dij, az érme
mind olyan targyak, amelyeknek megszerzése és birtoklasa adja létiik értelmét. Ha a multba tekintlnk, az ereklye, de a
korona, a jogar, a diszkard, a pancél is ide tartozik. Mara az ékszer és a dij maradt meg azon tdrgyakbdl, amelyek egyuttal
viselGik attributumai. Targyak, amelyek birtoklasuk révén maguk is jelz6kké valnak, viselGik értelmezgi. Magat a targyat



szlili meg tehat a vagy, hogy birtokolhassak Gket. Barmely statuszszimbdlumra igaz ez, hiszen egy divatos taska, egy mené
autd, egy kiilonleges termék ugyanezt a minéséget hordozza, mégis az 6tvosséghez tarsithatd legszorosabban.

Anyag / Keramia

Az iparmUvészet kategoéridit hosszu idén at a megmlivelt anyag hatdrozta meg — és a mai napig szamos mdvészi kozosséget
kot 6ssze —, melynek ismerete teszi lehetévé a mivészi megmunkalast. ElsGsorban a keramia-, Gveg-, fém- és
textilm(ivészetek kot6dnek legszorosabban az anyag megmunkalasahoz. Az anyag 6nallé belsé szabdlyai a mivészt
folyamatos parbeszédre késztetik, ebbdl a parbeszédbdl sziletik meg a mu. A leg6sibb ilyen kapcsolat, ami az anyag és az
alkotod kozott szlletett, maganak az emberi kultiranak a kezdete: a keramia kézbevétele. A tliz megszeliditése utan szinte
azonnal a Fold atalakitdasa, megformaldsa lett az emberi civilizacié alapja; minden emberi kreativitas az agyag
megmunkdldsahoz vezeti vissza gyokereit.

Viszony / Textiltervezés

Az eltéré minGségek, témak, anyagok kapcsolddasa révén indul be maga a szellemi tevékenység. Az iparm(ivészet
terlletének lényege a relaciok, kapcsolddasok jelenléte. Viszonylagos az allapot, az érzékelés, a tudas és a térbeli helyzet.
lly médon leginkdbb a textil m(ifaja az, amelyik két6dik a divat fogalmdhoz is, igy maga a reldcié formai kifejezése. Egy
0ltozék a viselGje nélkil nem értelmezhetd: csupan egy 6sszehajtogatott szovet a fiokban. Valodi értelmét nyeri el azaltal,
hogy kapcsolatba Iép a viselGjével. ,,A ruha maga az ember” — |étezhet-e ennél szorosabb relacié? A textilm(vészet a
falikarpitok révén a reneszansz kor 6ta a képzéml(ivészet és az iparmuivészet kozti kozvetlen kapcsolat egyik 6 feliilete.

Id6 / Animacié

A trendek az id6hoz kotGdnek. A legjobb designtargy épp arrdl valik felismerhetévé, hogy szinte pontosan jelzi sajat korat,
amelyben késziilt. De ezenfellil a tdrgyaknak is van megszabott ideje: az amortizacid, a beépitett élettartam a designhoz
tartozik, az Uj korok pedig Uj terveket, innovaciot kbvetelnek, igy a designer ,,soha nem alszik”, hiszen percrél percre
valtozo kérnyezet veszi koriil. Nem létezik ,autd az Oroklétnek”, csak az id6ben létezik. A vilag jelenségeinek alapja a
mozgas: a potencidlis 1étrél az aktuadlis |étre valé dtmenet. Ez az animacio |ényege, hiszen az id6t, azaz a létezés mozgasat a
lehetd leghlibben képezi le. Az id6ben vald jelenlét id6tlenné lesz, amikor a teremtett valdsdg mozgasba Iép, és
parhuzamos idGsikot, Uj, teremtett univerzumot hoz létre.

Cselekvés / Posztindusztrialis Design

Ez az attribdtum azoknal a tdrgyaknal keril el6térbe, ahol a targyat a cselekvés, a tett kelti életre. Az interaktiv,
felhasznaldi élmény kap fészerepet. Az eszkdzok vilaga ez. Utazni akarok, tehat autdba szallok. Mosni akarok, tehat
mosogépet veszek. Kavét akarok f6zni, és ezt a lehetd leghatékonyabban akarom elvégezni. A cselekvés hatarozza
meg az innovaciod alapvetd irdnyat, ezért a 21. szdzadban ez mar nem annyira a gépek, mint az alkalmazasok vilaga.
A virtudlis térben végrehajtott cselekvéseink azonban egyre mindennapibbak, tGgyeink tobbségét mar applikaciok
révén végezziik. Ezek pedig tervezett ,cselekvési teriiletek”. Ezért ez a kategéria a posztindusztridlis design szekcid
legf6bb attribdtuma.

Alternativ utvonalak

Els6 ut: a funkciotol a miivészi kifejezésig

A kidllitason két ,folyamatos ellentét” kozotti 6svényen jarunk. Az iparmdvészet széles teriiletének két leginkabb ismert
végpontja a funkciondlis design és az autondm miivészet. Az egyes szekcidkhoz f6ként olyan hasznalati targyakat
valogattunk, melyek esztétikai min6ségiikkel emelkednek ki. A funkcidé azonban igen tag értelm(: ide tartoznak a
hétkdznapokat, a szertartdsokat és a kivételes Ginnepeket, eseményeket kisérd, vagy személyes élményeket kifejez6
targyak is. Adott szekcion beliil megfigyelhetd, hogyan tavolodunk a szigorian vett funkcidtdél az autondm mivészeti
tartalom felé. Megnyilnak elSttiink a studié iparm(ivészet, az épitészeti tarsmlvészetek és a médiamUvészet
hatarteriletei: a funkcionalis belsGépitészeti terek virtualis terekké valnak, a ruhakdltemények kézott megjelennek az
autondm textilmdvészet alkotasai, az arculatok, csomagolasok mellett az egyedi kiadvanyok, plakatok.

Masodik ut: az anyagtdl a virtualitasig

A 21. szazadban az iparm(vészet egész terilete valtozdsban van. A funkciok is dtalakulnak, eszkdzeink okosodnak, minden
egyre kisebb, kompaktabb, igy a tervez6 is vandorol: sok m{ mar az informatikus és a miivész kooperacidjaként jon létre.
Az anyaghasznalatban fontos szempont lett az Ujrahasznosithatdsag, a természetesség. Igyekeztliink minél tobb olyan
alkotast bemutatni, amelyekben Gjfajta anyagokkal taldlkozhatunk, vagy ahol a hagyomanyos anyagok Uj lehet&ségeit



tarjak fel, vagy az adott targy kozvetleniil az anyagmindségekhez, és az ennek megmunkalasaban rejl6 lehetdségekhez
kapcsolddik. Sok tartalmat azonban mar csak a virtudlis terekben lathatunk, az animacid, a grafika és médiadesign
teriiletein az informatikaval kardltve Uj m(ifajok sziiletnek. Vannak szekcidk, ahol targyak helyett filmek, vetitések, 3D-s
modellek, okos eszk6zok, webes alkalmazasok szerepelnek. A posztindusztridlis design teriiletén ezért olyan, elsGsorban

autonom miivészi projekteket valasztottunk ki, amelyekben tetten érheté a nézé, az alkotd és a m uj, kdzvetlenebb
kapcsolata.



